HIZLI CiZGi iZLEYEN ROBOT KATEGORI KURALLARI
YARISMA HAKKINDA GENEL BiLGI
Amacg

Hizli Cizgi izleyen Robot Kategorisi, robot teknolojileri ve miihendislik becerilerini
gelistirmek icin tasarlanmis dinamik bir platform sunmaktadir. Bu kategoride, robotlar
siyah bir zemin Uzerindeki beyaz bir ¢izgiyi otonom olarak takip ederek parkuru en kisa
slrede ve en az hata ile tamamlamaya c¢alisir. Yarismanin amaci, katiimcilarin sensor
teknolojisi, motor kontrolu, yol bulma algoritmalari ve otonom sistem tasarimi
konularinda bilgi ve becerilerini gelistirmektir. Bu surecte, katiimcilar hiz, dogruluk ve
kararliig! bir araya getirerek teknik yetkinliklerini test etme firsati bulurlar.

Hizli Cizgi izleyen Kategorisi, 6zellikle sensér entegrasyonu ve kontrol algoritmalari
acisindan zengin bir 68renme ortami sunmaktadir. Robotlarin gizgiyi dogru bir sekilde
algilayabilmesiicin kizildtesi veya optik sensdrler kullanilmakta, bu sensdrlerden alinan
veriler motor surlcu devreleriile iglenerek robotun hareketi hassas bir sekilde kontrol
edilmektedir. Bu suregte kullanilan PID kontrol algoritmalari gibi gelismis
mekanizmalar, yarismacilara hassas ve kararli hareket kontrolu saglama deneyimi
kazandirmaktadir. Ayrica, bu kategoriye 6zgu olarak robotlarin hiz ve dogruluk arasinda
dengeli bir performans sergilemesi gerektiginden, yarismacilar algoritma tasariminda
optimizasyon yapmayi 6grenirler.

Bu kategorinin teknolojik 6nemi, otonom araclardan endustriyel robotlara kadar genis
bir uygulama alanina katki saglamasidir. Hizli gizgi izleyen robotlarin temelinde yer alan
yol bulma algoritmalari, lojistik sektértinde kullanilan otomatik tasima sistemlerinde ve
fabrikalarda yer alan otonom uretim hatlarinda siklikla kullanilmaktadir. Ayrica, bu
robotlar, akilli ulasim sistemlerinin gelistirilmesinde de dnemli bir role sahiptir. Bu
yarisma sayesinde katilimcilar, bu tar sistemlerin temel prensiplerini uygulamali olarak
O08renerek hem teorik bilgilerini pekistirmekte hem de gercek hayatta
karsilagabilecekleri muhendislik problemlerine ¢cozimler Uretmektedir.

Hizli Cizgi izleyen Kategorisi, yarismacilara yalnizca bir yarisma deneyimi sunmakla
kalmayip ayni zamanda onlari gelecegin teknolojilerine hazirlayan bir egitim ortami
saglamaktadir. Bu kategoride kazanilan bilgi ve beceriler, yalnizca yarisma slrecine
degil, ayni zamanda robotik, yapay zeka ve otonom sistemler alanindaki ilerlemelere de
onemli katkilar sunmaktadir. Bdylece katiimcilar, hem bireysel gelisimlerine katki
saglayarak muhendislik kariyerlerine yon verebilmekte hem de teknolojinin gelecegine
Isik tutmaktadir.



ROBOT OZELLIKLERI

Olcii ve Agirlik Kisitlamalar

Robotun Maksimum Boyutlari ve Agirtigi:

Robotlarin bu kategoride yarnisabilmeleriicin;

¢ Robotlar 150 x 250 mm’lik kutu igcerisine rahat bir sekilde sigmalidirlar.
¢ Robotlarin yuksekligi 50 mm’yi gecemez.

¢ Robotlaricin agirlik siniri yoktur.

YARISMA FORMATI VE DEGERLENDIRME KRITERLERI
Basvuru Siireci

Yarisma basvurulari Uygulama Kilavuzu’nda belirtilen surec ve esaslara gore
yapilmaktadir. Yarismalara, Uygulama Kilavuzu’nda belirtilen sartlar tasiyan robotlar
katilabilecektir.

Yarisma Asamalari ve Degerlendirme

Yarisma Asamalari:



Siralama Yarismalari
¢ Robotlar 4’erli gruplar olarak yarisirlar.
e Gruplar ve parkur bilgisi, bilgisayar kurasi ile belirlenir.

¢ Kura sonucu hangi robotun, hangi parkurda yarisacagi belli olur. (1. parkur, 2. parkur,
3. parkur, 4. parkur seklinde)

¢ Siralama yarismalari sonucunda tum robotlar yarismada aldiklari surelere gore
siralanirlar ve her turda en iyi hizli 2 robot bir Ust tura ¢gikmaya hak kazanir. Eger katilim
50 robot ve Uzerinde olursa her turda 1 robot Ust tura ¢ikmaya hak kazanir. Final
Turunda ilk 4 sira belirlenerek yarigma bitirilir.

Degerlendirme ve Puanlama Sistemi
¢ Yarismalarda pisti tamamlamak esastir.

e Siralama yarismasinda robotlarin sureleri kayit altina alinir. Eleme yarismalarinda 1.
bitirmek esastir, sureye bakilmaz.

Gorevlerin Tanimlan ve Basan Kriterleri

e Yarismanin baslamasi i¢in, gruptaki yarismacilar robotlarini gcalisir vaziyette baslangic
cizgisinin 6nldne kendilerine ait parkura yerlestireceklerdir.

Hakem isaretinden sonra yarismacilar 30 saniye icerisinde otomatik kapi 6ntine
robotunu ¢alisacak sekilde yerlestirmek zorundadir.

¢ Robotlarn, hakem isaretinden sonra otomatik kapi agilarak yarisma basladigi sirada
baslangic yapmasi ve kendi parkurunda yarismayi tamamlamasi beklenir.

¢ Hakem isaretinden sonra otomatik kapi agilarak yarisa baslayan robotun 60 saniye
icinde pistitamamlamasi beklenir. 60 sn Gzerinde parkur tamamlanmis olsa dahi, Ust
tura gegme kriteri saglanmis olmaz.

¢ Siralama yarigmalari esnasinda bir robot kendi kulvarindan ¢ikar ve diger robot veya
robotlara carpar, pist disina atarsa, kendi pistinde giden robot veya robotlar tekrar
yaristinir. Eleme yarismalarinda ¢carpisma olusmasi durumunda hakemlerin karari
gecerli olacaktir. Eger carpilan robot veya robotlar pist disina cikmazsa yarismaya
devam ederler.

* Mola, bakim veya tamir zamani verilmez.
* Yola kalici bir iz veya isaret birakilamaz, zarar verilemez.

¢ Robotlarda, pil veya batarya grubu gibi bir enerji kaynagi kullanabilir. Sivi veya yanici
enerji kaynaklari kullanilamaz.



e Yarismacilar, ilk yarismadan sonra robotlar Uzerinde lastik teker veya batarya
degisikligi yapabilirler. Robot Gizerinde baska bir degisiklik yapamazlar.

¢ Elektronik devre elemanlarin degistirilmesi gerektiginde ayni tip elemanlar, ayni yerde
olacak sekilde degistirilebilir.

¢ Yarigsmalar sirasinda, pist etrafindaki isikli kayan yazi, fotograf makinesi, kamera ve
aydinlatmalardan dolayi yapilan itirazlar gecersiz sayilacaktir.

Diskalifiye Durumlari
* Hizli Cizgi izleyen Robot 6l¢ii standartlarina uymayan robotlar diskalifiye edilir.
e Kulvarini terk edip disari ¢ikan robot diskalifiye edilir. Devam hakki verilmez.

* Hakem isaretinden sonra 30 saniye igerisinde otomatik kapi 6nine robotunu
calisacak sekilde yerlestiremeyen takimin robotu diskalifiye edilir.

e Hakem isaretinden sonra otomatik kapi acgilarak yarisma basladigi sirada baslangic
yapamayan veya yanlis parkura gecen robotlar diskalifiye edilir.

e Hakem isaretinden sonra otomatik kapi acilarak yarisa baslayan robot 60 saniye
icinde pisti tamamlayamadig) takdirde diskalifiye edilir.

¢ Yanlis parkurda yarismayl tamamlayan robot veya robotlar diskalifiye edilir.
¢ Piste ve otomatik kapiya zarar veren robotlar diskalifiye edilir.

* Robot govdesinin degistirilmesi gibi fiziksel gorunim degisikliklerinin hepsinde robot
diskalifiye edilir.

¢ Yarismalar sirasinda kayit masasinda yapistirilan kare kodun sékutlmesi, yerinin
degistirilmesi, sdkulup takilabilen malzemelerin Uzerine yapistirilmasi ve kare kodun
zarar gormesi durumlarinda robot diskalifiye edilir.

* Hakem masasinda yarismaci robot fotograflari ile eslesmeyen robotlar diskalifiye
edilir.

* izin verilen elemanlarin degistirilmesi sirasinda kare kodun zarar gormemesi gerekir.
Aksi durumda robot diskalifiye edilir.

¢ Robotlar kablosuz ve otonom olmak zorundadir. Robot tzerinde Wifi, Bluetooth ve RF
modulleri bulunamaz

* Yarisma Organizasyon Komitesi gerekli gordugu durumlarda kurallarn degistirme
hakkina sahiptir.

Yarisma Alani

¢ Yollar siyah zemin Uzerine beyaz ¢izgi seklindedir.



* Yarisma pisti 1830x3660 mm’lik suntalamlardan 12 adeti 3 x 4 seklinde dizilerek
olusturulan 7320 x 10980 mm’lik bir alandan olusmaktadir.

e Kullanilan yarisma zemini 1560 mm genisliginde 5 mm kalinliginda siyah mat dekota
malzemeden yapilmistir. Yolu olusturan parcalarin ek yerleri siyah mat folyo ile
kapatilmistir. Baslangic bolumuindeki dekota ile suntalam arasinda bos alan
bulunmamaktadir. Burasi diginda tum pistte, dekota ile suntalam arasinda 200 mm bos
alan bulunmaktadir.

® Beyaz cizgiler 202 mm kalinliginda beyaz mat folyodan yapilacaktir. Bir roboticin kat
edilecek mesafe yaklasik 34,7 metredir.

e Her bir gizgi izleyen robotun kullanabilecegi 390 mm genislikte dort kulvar
bulunmaktadir.

e Yarisma pistinde Baslangic ve Bitis cizgileri bulunmaktadir.

* Baslangi¢ cizgisi, pistin baslangicindan 400 mm ileridedir. Bu cizginin bitiminde 200
mm yuksekliginde beyaz renkte otomatik kapi bulunmaktadir.

¢ Otomatik kapinin aciir mekanizmasi yerden 10 mm yuksekliktedir.

* Bitig cizgisi robotlar algilayacak sensor grubunun tam altinda olacak sekilde
reflektorll banttan yapilacaktir.

* Cizgi izleyen robotlarin surelerini 6lgecek sensor grubunun, her bir parkurdaki robot
icin yarisma pistinden 200 mm yukarida olacak sekilde montaji yapilmistir.

* Sensor grubu altindaki reflektérden sonra 1780 mm uzunlugunda, 5mm kaliginda
beyaz dekotadan yapilmis olan durma alani bulunmaktadir.

¢ Yol gizgileri Gzerinde 300 mm yarigapli virajlarin baslangicindan 300 mm once;
robotun hareket yonlne gore sol tarafta yol gizgisine dik, yol gizgisi merkezinden
itibaren 60 mm uzunlugunda 20+2 mm kalinliginda isaret cizgileri yer almaktadir.

¢ Pist 6lgulerinde, yapim asamasinda genel yapiyl bozmayacak sekilde degisiklikler
yapilabilir.
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