LABIRENT COZEN ROBOT KATEGORISi YARISMA KURALLARI

1. YARISMA HAKKINDA GENEL BiLGI
Amacg

Labirent ¢dzen robotlar, robot teknolojilerinde ¢ok ¢esitli becerilerin gelistirilmesi ve
test edilmesiicin ideal bir platform sunar. Bu robotlar, 6zellikle sensor teknolojisi, motor
kontrold, yol bulma algoritmalari, haritalama ve otonom karar verme gibi alanlarda teknik
ilerlemeleri mumkun kilar. Cevresel algilama igin ultrasonik sensorler, kizildtesi sensorler ve
LIDAR gibi cihazlar kullanilarak, robotun ¢evresindeki engelleri ve yollar algilamasi saglanir.
Motor surucu devreleri ve gesitli motorlar ise, PID kontrol algoritmalariyla birlikte robotun
hareketlerini hassas ve kararli bir sekilde duzenler.

Yol bulma surecinde, ¢esitli algoritmalar ile robotun en kisa veya en uygun rotayi
belirlemesini saglar. Daha gelismis modeller, SLAM (Simultaneous Localization and Mapping)
teknolojisiyle labirentin haritasini ¢cikarabilir ve gercek zamanli olarak konumunu belirleyebilir.
Ayrica, bu robotlar mikrodenetleyiciler veya gomulu sistemler sayesinde ¢cevreden topladiklari
verileri hizlica igleyerek otonom kararlar alabilir. Labirent robotlari, sensor entegrasyonu,
yapay zeka ve otonom sistemler gibi alanlarda bilgi birikimini artirarak, otonom araglardan
endustriyel robotlara kadar genis bir uygulama alanina katki saglar. Bu nedenle, hem egitim
hem de arastirma i¢in kritik bir aractir.

Tema

I-Smart Robot Yarismasi Labirent Cézen Robot kategorisinde amag, belirlenen
baslangic noktasindan baslatilan uygun boyutlardaki otonom labirent ¢ézen robotun, bitis
noktasina en kisa sUrede ve en az slire cezasi alarak ulasip labirenti tamamlamasidir.

Katilimci Sartlari ve Takim Yapisi

Labirent Ustasi kategorisine ortaokul ve lise seviyesinde 68renim goren 6grenciler
katilabilir. Takim 2 68renci ve 1 danismandan olusur. Yarisma alanina yalnizca 1 yarismaci
alinacaktir.

ROBOTUN TEKNIK OZELLIKLERI VE KISITLAMALAR
Olcii ve Agiruk Kisitlamalari

Robotun eni, boyu ve yuksekliginde kismen bir kisittama yoktur. Her yarigsmaci, robot
tasarimini yarisma pistinin 6zelliklerine uygun sekilde yapmaldir.

Kullanilabilecek Malzeme ve Bilesenler

Labirent ¢ozen robotlar, ¢cevresel algilama igin ultrasonik sensorler, kizilotesi sensorler
ve LIDAR gibi cihazlar kullanabilir. Ayrica motor surtcu devreleri ve ¢esitli motorlar
kullanilabilir. Robotlarin zemini ve duvarlari algilamasi icin kullanacaklari sensoérlerde
kisitlama yoktur.



Yazilim ve Kontrol Gereklilikleri

Robot otonom olarak galisacaktir. Robota kablosuz uzaktan erisim veya kablolu kontrol
saglanmayacaktir. Yazilimsal ya da donanimsal olarak uzaktan erisim saglayacak sistemler
(Bluetooth, Wi-Fivb.) yasaktir. Yaziimsal ve/veya donanimsal olarak iptal edilmis olsa dahi
herhangi bir yolla robota uzaktan erisimi saglayacak dahili veya harici donanimlar (robota
kablosuz program yuklenmesini saglayacak donanimlar dahil) robot Gzerinde bulunamaz.
Yarismanin herhangi bir aninda ya da dereceye girenler belirlendikten sonra bu maddedeki
kurala uymayan robot tespit edildiginde, dereceye girmis olsa dahi yarismadan diskalifiye
edilecek, durum diger yaptinmlarin degerlendirilmesi icin Organizasyon Yurutme Kurulu’na
bildirilecektir.

Robotun Ayrintili Tarifi

Robotlarin tGzerinde baslatma butonu hari¢ baska bir buton, anahtar, dipswitch ve niteligi
burada belirtilmemis olsa dahi ayar yapmaya sebep olabilecek durum degistirici eklenti
bulunmamalidir. Durum degistirici eklentilerin kullanilmasina izin verilmez.

YARISMA ALANI VE GOREVLER

Yarisma Alaninin/Pistinin Sekli ve Olgiileri

Sekil1: Ornek pisttir. Yarismada buna benzer bir pist hazirlanacaktir.



Sekil 2: Ornek pisttir. Pistin 3 boyutlu gorselini temsil etmektedir. Yarisma sirasinda bu

Olgulerde farkl bir pist tasarlanacaktir.

1 BASLANGIC

BiTis "
Sekil 2: Ornek pisttir. Pistin 2 boyutlu gérselini temsil etmektedir. Yarisma sirasinda bu

Olgulerde farkl bir pist tasarlanacaktir.

Gorev Obje ve Bilesenlerinin Tanimi

e Labirentin duvarlarinin yiksekligi 8 cm, kalinligi 18 mm beyaz renkli ahsap olacaktir.

e Zemin siyah mat ahsap, duvarlar beyaz parlak ahgap malzemedendir.

e Labirent matrisi 8x16 adet kareden olusur ve bir karenin boyutu 20 cm x 20 cm'dir.

e Baslangic ve bitis noktalar 20 cm x 20 cm boyutlarinda ve pist matrisinin igindedir. 1.
tura ait baslangic ve bitis noktalari Sekil 3’te gosterilmistir. Final turunda baslangic



noktasi matrisin 1. satirinda, bitis noktasi matrisin herhangi bir satirirnda ve herhangi bir
hicrede bulunabilir. Bitis noktasinda 20 cm x 20 cm o6lgulerinde beyaz alan bulunur.
Labirent, cikmaz sonlar, robotlarin giremeyecegi kapali hlicreler icerebilir.

Yarismanin final asamasinda parkur duvarlarinda diizenleme ve/veya degisiklik
yapilacaktir.

Pist zemininde ve duvarlarinda boya, bant vs. ve bu gibi etkenlerden kaynaklanan
puruzler olabilir.

Pist duvarlarinin i¢ ve dis kdseleri, birlesim yerleri kapatilmayacagindan iz veya gizgi
olabilir.

Objelerin Yerlesim Prosediirii ve Toleransi

Belirtilen boyutlar icin hata payi %5'tir.

Gorevlerin Tanimi ve Uygulama Sartlarn

Labirent Ustasi Kategorisi’ndeki robotlar siyah zemin ve beyaz duvarlardan olusan
pisti baglangi¢c noktasindan baglayarak en kisa sirede tamamlayacaklardir.
Yarismacilara yarisma esnasinda mola, bakim veya tamir zamani verilmez.

Pistlerdeki 6l¢ulerde, yapim asamasinda genel yapiy1 bozmayacak degisiklikler olabilir.
Yarismalar sirasinda, pist etrafindaki isikli kayan yazi, kamera, aydinlatmalar, saha
icindeki hareketliliklerden olusan golgelendirme ve ses/seslendirmeden dolayi yapilan
itirazlar gegersiz sayilacaktir.

1. tura ait yarisma pisti Sekil 3’teki pistin aynisi olacaktir.

1. tur tamamlandiktan sonra pistte duzenleme ve/veya degisiklik yapilacak ve final turu
icin hazir hale getirilecektir.

Yarisma zamana karsi yapilacak ve sure el kronometresi ve/veya pist Uzerindeki
sensorlere bagli kronometre ile tutulacaktir, yarisma basladiktan sonra sure kesinlikle
durdurulmayacaktir.

Yarismanin toplam suresi 1. turda 90 saniyeyi, final turunda 60 saniyeyi gecemez. Bu
sureler yarismaya basvuran robot sayisina gore yarisma dncesi degistirilebilir.

1. turda robot, ihtiya¢c duyulmasi halinde siralamayi belirleyebilmek icin pili takili halde
tartilir, robotun agirligl not edilir.

Final turuicin gelen yarnismaci, robotun bulundugu paketlenmis ve glvenlik dnlemleri
(“5.4. Guvenlik Onlemleri” basligini okuyunuz) alinmis kutuyu incelenmek tizere
hakeme verir. Paketlenmemis ve guvenlik dnlemleri ainmamis robotlar yaristirilmaz.
Guvenlik onlemlerine zarar verilmedigi anlasilan kutu acilir, kutu acildiktan sonra pil
montaji yapilir. Robot, ihtiya¢ duyulmasi halinde siralamayi belirleyebilmek icin tartilir,
robotun agirligl not edilir.

Kronometre baglangi¢ sensoru baglangigtan sonraki hticrede bulunur. Kronometre
bitis sensoru ise bitis hicresinin girisine yakin konumda bulunur. Sensorler sag ya da
sol duvarda bulunabilir. Sensor yan duvarlarda cikinti yapabilir, kaliniga sebep olabilir.
Sensor dlizenegi duvarlara yerlestirilmis reflektif bant icerebilir. Sensor 1sik yayabilir.



e Robot, gdsterilen baslangic¢ hiicresi icinde yarismacinin istedigi yere konulur. Robotun
on tarafi hareket yonline dogru diiz olacak sekilde konulacaktir. Robot piste
konulduktan sonra hareket etmezse yarismacinin istegi ve hakem onayiyla ve/veya
hakem istegi ile yarismaci tarafindan pistten alinir ve kontrol edilerek tekrar baslangic
noktasina konulur, robota 10 saniye slre cezasi verilir. Mlidahale en fazla 20 saniye
icinde tamamlanir, itiraz kabul edilmez. Yarismacilar baslangi¢c yapamayan robotlara
en fazla 3 kez mudahale edebilirler. (Her miidahalede 10 saniye sure cezasi alinir).
Mudahalelere ragmen yarismaya baslayamayan robot elenir. Robot 2. hlcreye gecip
sUre basladiginda yarismaci robota mudahale edemez. Kronometrede meydana
gelebilecek bir olumsuzluktan dolayi robot 2. hlicreye gecer ve sure baslamazsa slre
el kronometresi ile tutulur, robotun 2. hicreye gecip gegcmedigine karar vermek ve
yarigsma suresini tayin etmek hakemin yetkisindedir.

e Robot 2. hucreye gecgip surenin baslamasindan itibaren durur, hareketsiz kalir, gikmaz
sokaklarda sikisir, bir duvarda manevrasiz halde kalir ve robot uygun hareketi
saglayamazsa robota mudahale edilemez. 1. turda ve final turunda belirlenen surenin
dolmasi beklenir, yarisma suresinin bittigi anda robotun bulundugu hticredeki satir
numarasi tespit edilerek not alinir.

e Final pisti olusturulurken, genelde kullanilan sag/sol duvari takip etme algoritmasina
gore adim ve donus sayilari birbirine denk ve adil bir pist yapilacaktir.

e Labirent Gzerinde baslangi¢ ve bitis noktalari birbirinden farkli alanlarda
bulunmaktadir. Bltln yarismacilar labirente ayni baslangic noktasindan baslayacak ve
ayni bitis noktasinda yarismayi tamamlayacaklardir.

e Organizasyon Yurutme Kurulu gerekli gordugl durumlarda kurallari degistirme hakkina
sahiptir.

YARISMA FORMATI VE DEGERLENDIRME KRITERLERI
Basvuru ve Rapor Siireci

Yarisma basvurular Uygulama Kilavuzu’nda belirtilen sUrecg ve esaslara gore yapilmaktadir.
Yarismalara, Uygulama Kilavuzu’nda belirtilen sartlari tasiyan takimlar katilabilecektir. Bu
kategoride robot Uretim raporu istenmemektedir.

Yarisma Asamalari

Yarnisma iki turdan olusur. Her turda yarisma sirasi kurayla belirlenir. 1. turda kayit yaptiran
robotlar yanstinilir. 1. turda yarismalarin tamamlanmasinin ardindan pist dizenlenerek final
turuna gegilir. 1. turda pisti tamamlama siresi ve ceza sureleri hesaplanan ilk 50 robot final
turuna gecer.

Final turunda pisti tamamlama suresi ve ceza sureleri hesaplanan robotlardan en iyi sUrelere
sahip robotlar arasinda siralama yapilarak sonuglar ilan edilir. Final turuna ¢ikacak robotlar
belirlenen sayinin altinda olmasi durumunda, baslangi¢ yapabilen fakat pisti
tamamlayamayan robotlarin suresine bakilarak final turuna ¢ikacak robot sayilarn
tamamlanir. Yarisma alaninda 1. turda katilimci sayisina gore birbirinin ayni bir veya daha
fazla labirent pisti bulunacak ve yarigma 6ncesi yarismacilara deneme yaptirilmayacaktir.



Final turunda bir labirent pisti bulunacak ve yarisma déncesi yarismacilara deneme

yaptirilmayacaktir.

Robotlar sirayla yarisir. Robotlarin hangi sirada yarisacagi kura ile belirlenir ve duyurulur.
Yarismacinin sirasi ne olursa olsun hangi guin kag adet robotun yaristirilacagi SMS, mobil
uygulama, web sitesi, kiosk, bilgilendirme ekranlari gibi araglarla yapilan duyurularla
yarigsmacilara bildirilir. Bu anons yapilana kadar kura siralamasi kaginci olursa olsun
yarismacilarin salonu terk etmemesi gerekir. Cagrilara ragmen piste gelmeyen robotlar
yaristirilmayacaktir. Anonslari ve duyurulari takip etmek yarismacinin sorumlulugundadir.

On eleme
Yarismada 6n eleme yapilmayacaktir.
Deneme Turlarn

Yarismada deneme turu yaptirilmayacaktir.



